Acabas de comenzar un juego vy
ahora estas contemplando rexto ( )
v un cursor parpadeante, iy
no sabes qué hacer!

No os asustéis chicos;
el Loco Tio Zarf esta aqui para
avudaros a empezar...

Estos comandos son muv comunes:

EXAMINA x EMPUJA x
COGE x TIRADE x
DEJA x GIRA x
ABRE x TOCA x
PON x EN ¥

PON x SOEBRE v
Ante la duda, examina mds.

jIntenta comandos que tengan sentido!

Las puertas estan para abrirse; los botones
para pulsarse; 1as tarfas para COmerse.
{Mmm, farta )

¢o00

51 encuentras a una persona, esto podria
funcionar:

HABLA CON nombre
PREGUNTA nombre SOBRE alzo
DI A nombre SOBRE algo

DA algo A nombre
ENSENA algo A nombre

Cada juego tiene comandos ligeramente
distintos, pero todos se parecen mucho
i eslos.

También puedes mientar:

| COME x SUBE A x

| BEBE x MUEVE x

i LLENA x PON x

' HUELE x QUITA x

| ESCUCHA x ENCIENDE x
. ROMPE x CAVAEN x
| QUEMA x ENTRA x

| MIRA BAJO x BUSCAEN x
ABRE x CON v

O incluso:

| ESCUCHA SALTA

. DUERME REZA

' DESPIERTA MALDICE

. UNDO' CANTA

Deshacer una accion — jurif!

*jIntenta abrilo!

Jaugiere la intro del juego
ACERCA DE, INFO, AYUDA 7
iPruebalos primero!

N (“Ir al Norie. ")

NW NE
W E También:
) Arriba, Abajo,
W SE ENTRAR,v
S SALIR

“J’f que si solo quiero
f i3
escribir una o dos letras?
SeO0

N/E/S/O/NE/SENO/S0O: IR

en la direccion cardinal indicada.
M: MIEAR

alrededor para ver cosas cercanas.
X: EXAMINAR

un abjeto en mds detalle.
I: toma INNGENTARIO

de lo que posees.
L: ESPERAR

un turno sin hacer nada.
G: hacer la misma accion AGAIN
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